Rapport
Application Web

30wow5vﬁ[]l ﬁ]]x

Master CCI Delphine CHAVATTE
Année universitaire : 2011/2012 Anabelle BOUYANFIF
Sandra CHAM

Samia DAHACHE



1. Présentation fonctionnelle de I'outi

L’application doit permettre Igestion de location de jeux de société. L'utilisateourra
créer un compte et y gérer ses locati

2. Choix technique:
Les choix techniques ont été orientés par rapptat@ate-forme d’hébergement du sil

De ce fait, nous avons choisi de le dopper en PHP versiongdrec une couche de données My:
La plateforme d’hébergement est un serveur Linux équipé darveur Apach

2.1Méthodologie adoptée pour la création de I'applicabn WEB

Apres avoir déterminé lebesoins fonctionnels et non fonctionneisus avons procédeé
développement selon les étapes suival

Détermination de I'interface graphique et

Interface graphique du fonctionnement physique du site

J, :

Intégration 7 Savoir comment et ol le site sera hébergé
Architecture -4 Definition de I'architecture physique du site

Choix de |a technologie + développement

Realisation de I'application + mode opératoire

Tests et Intégration 1 Déploiement du site

Meéthodologie adoptée pour la création de I'application web

2.2 Architecture du site Jouon¢y
Introduction

Le site est développé selo’architecture 3-tieret MVC (Modele Vue ControleuCe
modele darchitecture impose la séparation entre les ces, la pésentation et les traitemence qui



donne trois parties fondamentales dé¢'application finale : le modéle, ke et le contréleur (dans
notre cas, qui'sccupe duraitemen des actions).

Lorsquun client envoie une reéte a fapplication :
o la requéte envoyée depuis la vue est analysée pantroleu

o le contréleur demande au modele approp'effectuer les traitemer
o le contréleur renvoie la vue adap

Schéma déedrchitectur
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METIER AUX DONNEES
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©
UTILISATEUR

Modele 3-tiers et MVC (Modéle Vue

Contréleur)

Le pseudazontréleur permetaffichage des vues au niveau de la couche Vuécuiére des
informations de la couche Métier qui -méme a des interactions avec la base de donné
la couche DAO.

Data Access Object (DAC

La couche DAO contient les fonctions de requétgsésude la base de données. Ces fonc
gérent les tables de la base selon les actionssesquinsertion ou suppressio'une ligne ou
bien encore une recherche. Elle contient aussfamaion de cnnexion automatique a la be
de données.

Métier
La couche métier se sert des fonctions de la coD&@ et récupere aussi des données gé

par le pseudaontréleur. Des fonctions effectuent des testsneop chaque actio

Contrbleur

Le rde du notre contrdleur réside plus dar traitement deactions permettan’affichage des



vues ou la récupération des données utilisatele. 4el sert de ces données et les entre
parametres dans les fonctions de la couche métieli@s sont testée

Gestionde configuration des fichie

Jouong est organisé tel que sul
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Scriptes DAD Utiles

Le dossier Jouonhscontient le fichier index.php. Ce fichier repnégeune porte'dntrée at
dossier Vues.

Le dossier Vues contient les différentes pagestdwassi que lefichiers header.php
footer.php, permettantabtenir un "emplate uniforme et cohérent pour toutes les p&ge
dossier fait appel au dossier Styles, contenaritde®rs CSS, le dossier Images, contel
toutes les images utilisées par les différs pages, ainsi que le dossier Scriptes contenal
fonctions javascripts propres’affichage des formulaires.

Le dossier Vues_JS contient les fichiers de tratmJquery nécessaires a certaines pag
dossier Vues.

Le dossier Controler contit des fichiers PHP qui rendent les pages du siiamyques
chaque fichier étant propre a une action don

Le dossier Metier contient les fonctions dont gélsedossier Controler, chaque fonction é
propre a une action donne

Le dossier DAO ontient tous les fichiers'aces a la base de données de Jc'y



Le dossier Utiles contient le fichier des constamte connexion a la base de donr
récupérées par la fonction de connexion de laC

2.3 Justification de I'architecture

La séparation nette des couches, interface, ceunirGt modele-métier et acces aux
données-, a pour butadoir une dépendance minimale entre les différectashes dedpplication.

Modele : encapsule le cceur fonctionnel’application, le domainlogique.

Vue : les données sont envoyées par le modélewelgui les présente 'utilisateur.

Contréleur : recoit les données et les transmeta@iele ou a la vu

Avantage de l'architecture :

(métier), l'interface et la communication entre trtess parties. De plus, cela rend I'applicai

Il'y a une séparation totale entre la manipulati®s ©nnées, le traitement

beaucoup plus flexible.

Inconvénient de l'architecture :

primordial de déterminer la structure et le fonatiement du site avant de commence

Le développement est long et fastidieux, di a persdion des couches.est donc

codage.

3. Base de donnéc

jeu

abonne

nomelewx
genre
agehlin
nbExempl
nbJoueurhiax
desoriptif
imgJeux

num.leux Zpi> Mumérigus

Caractere variable [(40)
Caractére variable (20}
Entier

Entier

Entier

Caractere variable [550)
Caractére variable [15)

<0

numAbon <pi>

& lzcation " TIiL
prenom
datelDebut Date
dateFin Date

flag Caractére (1)

adresse
login
motDePasse
mail

Numérigue

Caractere variable (15)
Caractére variable (15)
Caractére variable (15)
Caractére variable (15)
Caractére variable (8)
Caractere variable (30)

Identifiant_1 <pi=

Identifiant_1 <pi=

Schéma du Modeéle Conceptuel de Don




abonne

numericf® 0} =pk=
warchar{15)
varchar|15)
varchar|15)
warchar{15)
warcharn(g)
warchar{20)

jeu location

- - numAbaon
NUMLeUx numeric{8 0) =pi= numeux numericf8 0} <phfil= nom
nomJeux warchar|[40) numAbon numerics 0) <pkfid> —————— = prenom
genre warchar{20}) dateDebut date FI_LOCATIONZ | adresse
ageMin int Fi LOCATION dateFin  date - login
nbExempl int - flag char(1} motDePasse
nbJoueurhax int .
descriptif warchar{550) mil
imgJeux warchar{15)

Schéma du Modele Physique de Données
, . . , .
4. Scénario d'exécution

Manuel Développeu

Comme le définit'architecture -tiers et afin de faciliter I'utilisation de diffémés fichier:
associés aux fonctionnalités, chaque dossier quictmtient porte le nom de la couche qui
correspond, soit DAO (Data Access Object), M, Controler et Vue. Les fichiers e-mémes portent
le préfixede la couche a laquelle ils corresponc Les scriptes ont été codés en | (cf annexel :
Description des unitgs

Voici quelques exemples d’utilisation de l'architee -tiers de notresite :

metierAbonne.php

metierlinsertiAbonne()

Accés Base de Données

dacAbonne.php

insertAbonne|)

dacConnexion.php

connexion()

Contréleur

abonnelnsert.php

abonneMaj.php

traitements en php

Client (navigateur)

inscription.php

inscription d’'un utilisateur

Formulaire &'inscription




Meétier

metierLogin.php

Contrdleur

metierCheckLogin)

login.php

traitements en php

daclLogin.php

Client (navigateur)

checkLoging)

header.php

authentification d'un abonng

dacConnexion.php

connexion()

|
|
|
|
L
|
|
Acces Base de Données I
|
|
[
|
|
|
|
|
[
|
|

Connexion abonné

Métier

metier)lew.php

metierGetleuByGenre()

dacAbonne. php

Client (navigateur)

getleuByGenre()

utilisateur.php

dacConnexion.php

recherche de jeux a louer sur
le profil abonngé

connexion()

Recherche de jeu



metierPanier.php

monPanier()

metierLocation.php

metierCheckLocation()
metierCheckNombreleu)
metierCheckLocationldlewx|)

daolLocation.php

checkLocation()
checkNombreleu()
checkLocationldleuwx|)

dacConnexion.php

connexion()

Meétier

metierPanier.php

monPanier.php

metierLocation.php

metierinsertLocation()
metierCheckLocation()
metierCheckNombreleu()
metierDecrementerew|)

Accés Base de Données

daolLocation.php

insertLocation()
checkLocation()
checkNombreleu()
decrementer)eux()

daoConnexion.php

connexion()

Panier abonng

Contrdleur

panier.php

traitements en php

Client (navigateur)

vuePanier.php

affichage du détail d'unjeu,
ajout dans le panier

Controleur

annulerleuPanier.php

panierValidation.php

traitements en php

Client (navigateur)

vuePanier.php

affichage et actions surle
panier : annuler un jeu,
valider le panier




, I
| £ax | -
I Métier I Contréleur I
|
| 1 I
| _ ) 1 .
I metierLocation.php location.php 1
* |
1 metierGetLocationByldabon ) traitements en php |
| metierDeleteLocation() 1 I
| | I
l | I
| 1 I
L e W __ L ___ |
| | 1
| . . | I
I Acces Base de Données I . .
Client (navigateur) I
l | I
! daclocation.php | |
. ! location.php 1
1 getlocationByldAbon ) | I
1 deletelocation() | affichage des locations, retour I
| | des locations I
| ) | I
I dacConnexion.php I
|
I connexion() 1 1
| | I
| | I

Affichage locations abonngé

e e e e ______________I
| ros | n
, Métier I Contréleur I
|
| I |
| ) | !
I metierdbonne.php profil.php 1
=) I
| metierUpdatefbonne() 1 traitements en php 1
| metierDeleteAbonne() 1 I
| 1 I
| I I
| I I

Accés Base de Données Client (navigateur)

dachbonne.php
profil.php

updatefbonne()

deletefbonne() acticns sur le profil abonné

dacConnexion.php

connexion()

Profil abonng



La partie administrateur a, quant &, inclut la technologie AjagplugginJquery). Voici
un schéma qui illustre I'architecture utilist

3) Analyse de la reguéte afin
d'afficher la page

1) Envoi de la requéte 2) Envoi en en-
Demande -en-tete + parametres téte parameétres
5 + destinataire- + destinataire v
d'affichage d'une XMLHttPRequest Traitement php

page

4) Affichage de la page vers |e destinataire

Voici un exemple d'utilisatio :

Baze de Donness

Serveur

TRAITEMENTS PHP

validationRetourLoc. php
admintzonloc php

Asynchrone http request

HJUERY

Client

Location.js

f

<table id=""> </table:- : flexigrid
<div id="details'> < divs : affiche détail location
<div id="response’> < div= : affiche le meszage du

REMDU

SEMELN

Actions : détails
confirmer ie retour

Exemple d'utilisstion ¢ gestion des locations par I'sdministrateur

Le Manuel Utilisateur est disponible annexe 2 Manuel Utilisateu.



5. Limitations

Etant donnés les contraintes de temps et de moyenss avons choisi de ne pas
développer les points ci-dessous, mais ceux-améstes importants pour la qualité de notre sigbW

» Travail du développement PHP sous forme de classé®) une programmation
orientée objet

» Faire des tests unitaires automatisés et créecldsses faisant ces tests (avec
JUnit par exemple)

» Design du site : nous nous sommes concentrées satd fonctionnel du site

6. Perspectives

Nous aurions souhaité développer d’autres seryoes notre site Web si nous avions eu
davantage de temps.

Voici quelques propositions que nous ajouterions :
» Sécurisation du site : sécuriser notamment I'edesi données

» développement du site: I'envoi des requétes deonfag@synchrone
(Ajax+Jquery), plus agréable a utiliser pour labsatteurs

» changement de serveur WEB

 affichage des jeux de société aléatoire : L'utibsi@ qui consulte notre site aurait
limpression a chaque visite que le site évolugétrellement.

» gestion des tarifs : C’est un theme que nous awatmesdé au début du projet et
notamment dans l'article 6 de la charte de locatiwus avons occulté cette partie par la suite
pour se concentrer sur les fonctionnalités de rsitee

+ affichage des nouveautés

Ce qui nous amene directement au développementalgues autres fonctionnalités :

* Une zone de texte dédiée pour rechercher un jesodgté qui permettrait
d’arriver directement au détail complet du jeu.

* Une option en cas de mot de passe oublié

» Newsletter : pour informer les abonnés des nou¢saute la vie du site et des
tendances et suggestions de location.



* Opérations promotionnelles : liees au calendriar, gxemple pour les fétes,
vacances ou bien liées au profil de 'abonné (amsaire de I'abonné, de I'ouverture de son
compte)

» Parrainage et fidélité :
0 un abonné qui a un compte, qui parrainerait uneautifisateur,
gagnerait des points de fidélité.

0 a chaque location, I'abonné gagne des points gemettraient
de bénéficier d’avantages.



Annexe 1: Description des unité:

Bsuies'y

EBEE

LeER

ndenzhp

Lotk

®| ghonnelmert.php
¥ abunnehla.phy
¥ shrannelipdate. pre
) sjouerien shp
¥| annulerean php
¥ | delstaleu.prg
| detsdPanier pha
® | jeirlletad. phg
| locatinn ghp
¥ login ghp

| modengpha

¥ paerphp

¥ panieddalidatinnphp

¥ prafilphp

¥ eatduhonfstowt oo php
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Vuay B

La dossier Controler reprasents la Controleur 42 UInterSoe, il contisnt des fichisrs
raprazentant chatun des actions pour les difSrentss Soctionnalités du sitz

= gastion de Psothentificstion
o login : connexion ot déconnexion

» gpstion du mods shonns
o abonnelnsert, abonnehlaj © inscription
o abonnelUpdate : modification et supprazsion du prodl

® gastion de 'afichese de jaun
o jeuxDetail ; sfichzzs =t liste dz jeum sslom critdres de recherches,
affichags du détsil des jeum of gjout su penier

* gestion du panisr
O pamier T gjout de jeu dens 12 panisr
o detailPanier : sfichage du contene du penisr
o annulerJeuPanier © pocsibilits da retiter vn jou du penisr

= gastion des locstions

o panierValidation : lalss jsux contenus dens 12 penisr devisnnent des
locstions ot 12 nombre de jeux disponiblas est g2 on onction

o location : afichage du ditsil des locstions), la gastion du mods
administrateur (zjovterTen ; sctions permettent dzjostsr vn jeu d 2
bazz de donndss

o deletelen : sction: permettant de supprimer vn jeu de 1z baze de
donnas:

o modifierJen © action permettant de modifiar las carscténistiques don
jeu

o validatonRetourLoc © action: permettent de confirmer l= retour
dune location ot de parer |2 nombee de jeux disponiblas
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Commaler

-iir

nac

® daziEarnaghp
& derlonmornphe
¥ depkaglip

® dankcestionghp
& daricgnphy

i

Mt

Scripes

Srges

=
E
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Vuan 1%

Lz dossier DAD reprazenta 1 couche Diata Access Object du Modéls o contisnt
12z fichisrs rzssemblant les raquites (sous Srme de Doctions) & la base de donndes
naceszziras sun Doctionnalits des difrents modules

# gection da U'suthentification & 13 bass de donndss
o dacConnexion :
-mm:mmmi 12 bazs
de donndes, 2lle Aoupdne les constantas de connexion du Achisrs
constantes. php du dossier Utilss

® mastion de l'suthentificstion
@ daoLogin :
® fnction  checkLogind) © Paction parmettant da virifier un
identifiznt of vn mot de passa asso0id pour la connaxion

# sestion di mode shonns
o dacAbonne :

= pnction inssrtAbonns) ! BDaction permettent Uzjout don
ahonns
= fonction deleteAbonney | nction permettant |3 suppression
dun shonns
= fnction updsteAbonna) | nction permettant 12 modification
des informations d'un shonns
® fnction cheklogsind . fonction permettant de vérifiar si un
identifiznt exizts 433
® fnction mooplnbAbon) | Baction permettant de rdoupdner les
donndes don sbonnd Fapris S0n nBmMED

® mestion des jeum
o daoJen :
= fnction insertTew]) © Baction permettant Usjowt don jeu ot
increments 1= nombre de jeu en Baction de 1%d 12 plues grand
= fnction wpdetaTeun) © Doction parmettant 1s modification den
jeu
= fnction deletaTew]) © Dnction permettant 12 supreszion dun jeu
= fpnction  getfeuByld)) @ onction permettent  Favedr  les
infoemations dun jeu
= fonction garAllTew]) : daction permettant dobtenir tovs l2s jeux

® mestion des locstions

o daoLlocation :
= fpnction inssnlocation) @ Daction permettant Usjost dune
bocation
® fnction chackLocation) | Boction da test sue atsr des
locations d'en shonne

= fonction chedkLocationldlen) : Baoction de tast sur I'id dun jeu
&3ja en location d'un sbonnd (e doit pes empruntsr 1= méme
jeu on valident deux peniers diffrents)

= fnction checkNombraTew) | Dnction permettznt de savoir da
combisn de jeux on disposa pour oo jou pracis

® Snction decrementarfevn) | Bnction permattant de dacrmentar

l2 mombre de jeum

= fnction deletelocation) : fonction permettant 3 suppeession
dene location

= nction getAlNomTsunlocationBylddbondy :© Baction

parmettant d'obtenic towtss laz locations dun shonns
= fnction getlocationByldAbon) : onction permettant @obbenis
les locations en cowrs d'on sbonns
= fnction  getlocEnAtentaByrldibon) : boction permettant
dobtenir les locstions rendues dun shonnd en attents de
confirmation per I'sdministratens
= fonction  getHistoriquel ocByldAbon) immm pEmEttEnt
drobtenir 1"hizstorigue des locstion dun abonne
= pnction  getNumLocByldAbonne) : Doction  permettant
dobtenir 12z numéros da locations on cours o0 rendues mais pas
encors confirmass par U'sdministratzus
= fnction getlocByldloo]) : Daction permettant diobtemic ez
détails dune locstion
= fnction  uvpdst=LocstionById]) :  Boction permettsnt 12
confirmation du retowr d'une location per 1sdministratenr
» fnction incrementarTausy) © baction parmettant dincrEmenter 12
nombre da jeun




L= dossier Matier représenta la couche Matier du Modsls ot contient las Schisrs
rzzzamblent dez Dnctions gui encaprulent lez Pactions de la cowche DAOD
(protaction du cods ot parfiz gjout da tests) ot qui sont appaléss par la Contrdlaur
de linterfice, s=ul lz fichisr metierPanier ne ncessite pas de raquétes ot possade
s25 propees Dactions :

» Zzstion de U'suthentificstion 3 1a bass de donnsss
o dacsConnexion :
» nction connexion) | Boction permettant connexion 3 la bass
de donndes, alls rArupirs las constantes da connexion do fchisrs
constantes. php du dossier Ttilss

» mestion de Usuthentificstion
o mefierLogin -
m Snction metisrCheckloging © traitsment matier da 12 Soction
parmattant da virifier vn identifiant ot vn mot de passa associd
pour 1a connexion

» gzstion du mods sbonnd
o metierAbonne

» nction metisinsartAbonna) | trzitement matisr dz I'gjout dun
ahonnd
m Bnction  metisrDelatedbonna] . tEitement  métisr  da
suppression dun sbonns
» Bnction metisUpdste Abonnal) © traitement métier de misz 3
jour dun abonns
» Bnction metisReruplnbAbon)  tzitement métisr da 12
racupiration des donndss dun shonnd apris S0n nUMETD

= gestion des jeux
o metierJen
n onction metierGatTeuById]) : traitement métier da la fnction
permettant davoir les infbrmations dun jeu

¥ indecphp » Bnction metierGatAllTaw) © traitement métisr da la Pnction
s permettant dobtenir tous les jeun
Comraiar » fnction matisdnsentTaw) © traitement matisr da 'gjout don jeu
ﬁrm w fnction  metisUpdstaTend)  ©  teitsment  métisr de 1z
modification dun jeu
ﬁ’,ws » Bnction metisDelataTen) © trzitement métisr d 1z supression
dun jeu
ﬁ Matwr
¥ metierabonne php * gzstion des locations m@“
¥ metierhouz.ph O meter. fon :
I m,,..,_.,m.n:w » onction metisdnsentl ocation)) © traitement métisr da U'sjout
¥ metieiloation g d'une location
¥ mutiorLoginphe m fnction  metisDelatelocation]) ©  tzitement métier de
(8] matierPaniar.php supprassion duns locstion per setour du jeu lons
n Bnction matisGatlocstionByIdAbon) © traitsment matisr da 12
#W[m-l Bonction permettznt dobtenir les infbrmations des locstions en
& cours dun shonns
Srples n nction matisrGatlocEndttentaBvIdAbon]) © traitement matiser
s dz la Pnction permettant dlobtenir lez  infemations des
[ locstions fendues dun abonnd en sttents de confirmation per
T"administratens
d W n nction matisrGatHistoriquelocByIdAbon) © traitement matisr
= parmattant 'obtenir Uhistorique des locations dun sbonns

e ® Snction metisrGetVumlocByldAbon]) © traitement métier d 1
Bonction permettznt dobtenir 1= nombre de locstions en cours ou
mﬂl&smpmmmﬁ:mpﬁt’sdﬂmn&hm

» fnction matisrCherkTocationldlen) @ trzitement matisr da tast
sur l'id dun jeu d8jd en locstion dun sbonnd (ne doit pas
empruontar 2 méma jeu on valident deux panisrs diffrents)
» Bnction metisrCheckNombralon) © trzitement métisr da la
Bonction permettant da s=voir de combisn de jeux on dizposs
pOoUr o jou pracis _
m fonction metisrGetl orByldloo]) @ traitement metisr de la
fonction  permettant dobtenir laz détzils dune location =n
n onction metisUpdataLocationById]) © traitement matisr da la
Bonction permettznt 1a confirmation du r=tour dune locstion par
T"administratens
» Bnction metisdnorementarToun) @ traitement métisr faction
parmattznt Fincrémentar 1z nombre da jeux

. om du pan

o metierFanier :

n fonction mjout=rAuPenisn]) : onction permettznt 'gjout dun jeu
dans le penisr
n onction monPanien])  Boction parmettent la récupistion des
infoe dun jeu dans le penisr
n onction recupPanisn)) © Doction permettant dacrire 1z infe
dun jeu du pemisr
m Bnction  checkPanien) © Doction pemettant da vérifier la
contens du pamisr




Jnannety
¥ indexpog
ﬂ'mm Lz doszisr Scriptes contient las Schisrs rzzzemblant laz Bactions jevascript, aja
& “ 2t jguery utilisées par les fichisrs Vises ou Controler
A
. . ion des tablesum igrid en Jopery do U'sdministratenr (Achisrs repri
- et adaptés da 1a bibliothague Touery)
& o jouerv.contextilenn : gz lz= ooctionnsalitss du meno du Flexignid
Metier o jouery. flexigrid : girz 12z bactionnalitss do tablase du Flaxiznd
5 @ jquery
is:mm--
¥, qutry curtmthlens b ® pastion des Snétres owvrantes du sits
¥ ety Nesysidjs o grripteJononsy
¥ ey i
W] o phalounasy 5 ® zastion de Vinscription. profil sbonns
£ e, fomras @ verif_form : fonctions qui permettent d= Gire tous las tects requis par
‘Swle ez Bemulsires Finscription don sbonnd ot da modification d2 son
= profil
iI.I.'Jll
..
ﬂm_“
Juwanity
¥ indegh i ;
s Le dossier Styles contient las fichiars de style CSS appsld par la fichier hasder php
ﬁ'.:,,_mh, {entdts dos pages du zite) du dossisr Voes, ils difinizsent 13 misa en Sema des
& pages
"mn
& » Flex © contient tous 1z fichiers C55 da |2 bibliothéque da Tquery
Imagas
- » charte : mizs on foome de |3 paze sichent 13 cherts de location du site
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Annexe?2 : Manuel Utilisateur

1. Acceés au site web

L'accés au site se fait en tapant directement I'adresse http://jouonsy.free.fr/ a partir d'une page web.
L'internaute arrive directement sur la page d'accueil.

2. Navigation en mode déconnec

Lors de la premiere visite, quand l'internaute n'a pas de compte, il peut naviguer sur le site, accéder a la liste
des jeux de société, choisir un jeu et voir sa description compleéte.

2.1 Accuell

L'acces au site web se fait avec la page suivante

sovonsvig 1 ] 1 31

Connexion
Accueil _ -
. \
Jeux de Société ‘x‘ Tq¢:%]
1 ‘”‘
S'inscrire fRLad ¥ |

Avec Jouons'y vous pouvez louer des jeux de = o
Qui sommes-nous ? saciété pour toute occasion, fétes, anniversaires, E‘_ -
soirées, & deux ou bien en famille ! Vous retirez les p
jeux prés de chez-vous et profitez d'un bon
moment de détente. Vous trouverez assurément le
Jjeu que vous recherchez. C'est simple et accessible
a tous. Bienvenue sur Jouons'y !

| N
24508 -ZH

Charte de location A propos du logiciel Contactez-nous

Copyright jouonsy.free.fr 2012. Tous droits de reproduction réservés.

Figl1: Page d'accueil du site



Pour accéder a la page affichant les jeux de société, il suffit de cliquer sur le lien Jeux de société du menu
situé a gauche de la page.

revousigdh ] | A1 |

Cannaxian

Charte de socation A& propoc du-dagicsl Contactex-nous

Cemprgtt soseay oz & 2002 Toum demi £ razroducian réazrada.

Fig2: Acces a la présentation des jeux



2.2 Liste de jeux de la catégorie choisie

A partir de cette page, l'internaute a 2 choix :

. soit il peut cliquer sur les liens critére d'age ou nombre de joueurs ou genre, ce qui lui donnera la liste
des jeux suivant le critere choisi comme illustré par la figure 3.

. soit il peut cliquer directement sur l'image ou le titre du jeu en présentation comme illustré par la
figure 4.

il peut choisir un jeu et afficher ses caractéristiques. Pour choisir un jeu, il faut cliquer sur un ou directement
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Fig3: Liste des jeux de connaissance



2.3 Description du jeu choisi

Apres avoir cliqué sur le titre ou I'image du jeu choisi, l'internaute accéde a la page correspondant a la
description du jeu, comme illustré par la figure suivante.

souous'v%]‘l %]‘x
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Aocuah
Jeux de Socktd
Sinscrire

Qi sommies-nous 7

Pecemrirm Su oumurs swam = 1
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(Crete o Socatian £ DROD0E du Sagicist ComBter-nous

Comrrgtt moteay fm e 2001 Toua demita g2 rasrstusian résruda.

Fig4: Description du jeu choisi



2.4 Formulaire d'inscription

Si un internaute veut ajouter des jeux dans son panier afin de les louer, il doit d'abord créer un compte
abonné.

Pour créer un compte, cliquer sur "S'inscrire" dans le menu de gauche pour accéder au formulaire
d'inscription comme illustré par la figure 5.

Jouous‘v%]l i %“‘

Accusdl

Jeux de Sockibé

Sinserire

Qui sommes-nous 7 Merd de remplir ce formulaice pour confirmers
e irscripts

Timum by chemma mergues deiveat dtre emal

E_IFaccsa oy comdliioms sémdraica Sicifocagen

Loz | ()
woonswif AR | KEL L

Fig5 : Formulaire d'inscription

2.5 Validation de l'inscription

Aprés avoir rempli et soumis le formulaire d'inscription, l'internaute peut naviguer
en mode connecté.



3. Navigation en mode connecté

Une fois que le compte est créé et activé, I'utilisateur peut maintenant accéder a son profil, modifier ses
informations s'il le souhaite, ajouter des jeux dans son panier...

3.1 Connexion

Pour se connecter, quelque soit la page, il faut cliquer sur le lien Connexion situé en haut a droite de la page.
Une fenétre s'ouvre et il faut alors entrer son login ainsi que son mot de passe qui ont été renseignés lors de
la création du profil.
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Jeux de Sockitd

smserve Diamin oo

Qul commas-nous 7
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Fig6 : Fenétre de connexion



S'il y a une erreur lors de la saisie de l'identifiant ou du mot de passe, un message d'erreur " Votre connexion
a échoué" est affiché sur le haut de la page, comme illustré par la figure 7.

Jouows'v%‘lx %]l‘

Votre connexion a échoué Connexion

Accueil

Jeux de Société

S'inscrire

Qui sommes-nous ? "
Avec Jouons'y vous pouvez louer des jeux de .00
société  pour  toute  occasion,  fétes, 998 &n{
Snniversaires, soirées, 3 deux au bien en famille oA
! Vous retirez les jeux prés de chez-vous et =
profitez d'un bon moment de détente. Vous y
trouverez assurément le  jeu que vous —

g

recherchez. Clest simple et accessible & tous.
Bienvenue sur Jouons'y !

Fig7: Erreur de connexion

Si I'identifiant et le mot de passe renseignés sont corrects, |'utilisateur est maintenant connecté et un
message de bienvenue est affiché en haut de la page comme illustré par la figure 8.
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Fig8: connexion reussie



L'utilisateur peut ajouter des jeux a son panier (icOGne panier), ouvrir son panier, consulter ses locations,
consulter et/ou modifier son profil, et aussi se déconnecter (menu en haut a droite de la page).

3.2 Page d'accuell

La page d'accueil en mode connecté reste la méme qu'en mode déconnecté, le seul changement est le menu
de droite indiquant a l'utilisateur qu'il est connecté.

3.3 Liste de jeux de la catégorie choisie

Comme dans la navigation en mode deconnecté la page affichant la liste du jeu choisi en mode connecté est
la méme, la seule chose qui change est le menu de droite indiquant a l'utilisateur qu'il est connecté.

3.4 Description du jeu choisi

Quand l'utilisateur est connecté, il peut maintenant a partir de cette page ajouter des jeux a son panier, en
cliquant sur le lien ajouter au panier



3.5 Gestion du panier

A la création du profil abonné, le panier est vide. L'abonné peut ensuite ajouter des jeux dans son panier en
cliquant sur le lien ajouter au panier comme expliqué précédemment. Si 'utilisateur veut ajouter un jeu qui
est déja dans le panier, un message d'informations est affiché en dessous du détail du jeu indiquant a
['utilisateur que ce jeu est déja dans le panier. Il peut aussi supprimer un jeu du panier en cliquant sur l'icone
supprimer.

Le panier peut contenir jusqu'a 3 jeux, compte tenu des locations déja en cours (pas plus de 3 locations
simultanées).

L'utilisateur clique sur l'icone retour s'il veut revenir a la page précédente.

Pour confirmer ses locations, |'utilisateur clique sur le bouton valider le panier. Un message s'affiche alors qui
confirme la mise en location des jeux du panier. Un lien d'accés rapide aux locations apparait aussi en
dessous du message.
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Fig9: Panier de I'abonné



3.6 Gestion des locations

L'utilisateur peut aussi accéder a la page des locations en cliquant sur le lien Locations dans le menu en haut
a droite de la page.

La page Location affiche le détail des locations en cours de I'abonné. Aprés avoir rendu les jeux loués,
I'utilisateur doit enregistrer le retour en cliquant sur l'icone retour situé en face du jeu loué comme illustré
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par la figure 10.

Accuadl
Jeux de Sockité

Sinccring
Qui sommiEs-nous 7 Vos locations en cours

Numdto
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Fig10: Page des locations



Les locations retournées se trouvent alors dans Vos locations rendues en attente. C'est I'administrateur qui
validera le rendu des locations.
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Fig11: Page des locations

L'utilisateur clique sur le lien Historique de vos locations s'il veut consulter I'historique de ses locations.
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Fig12: Historique des locations



3.7 Gestion du profil abonné

Une fois que I'utilisateur a créé et validé son profil, il peut toujours modifier ses informations s'il le souhaite.
En cliquant sur le lien Profil, I'utilisateur accéde a son profil personnel et peut modifier ses informations ou

supprimer son compte.
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Fig13: Gestion du profil utilisateur

3.8 Gestion du mode administrateur

Lorsqu'il se connecte grace a son identifiant, I'administrateur a la possibilité de gérer a la fois les jeux et les
locations. L'administrateur clique sur le lien AdminJeux, un tableau des jeux apparait sur la page(fig 14).
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Fig14: Gestion des jeux par I'administrateur
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ainsi que les images correspondantes dans le dossier Images grace au formulaire(fig 15).

En cliquant sur Ajouter en haut du tableau, I'administrateur peut ajouter un jeu a la base de données du site

Jouows'v%tll %xlx

Bienvenue Administrateur

Déconnexion

Profil
i Panier
o Locations
Jeux de Société . .
Ajouter un jeu i3

S'inscrire
AdminLocation nomleux
AdminJeux genre cane
Qui sommes-nous ? ageMin

nblousuriax

descriptif

nbExempl

imaleuGrande TE—

imaleuVignette re—

Fig15: Ajout d'un jeu par I'administrateur

L'administrateur peut consulter le détail d'un jeu en cliquant sur Détail du menu clic-droit ou bien le
supprimer en cliquant sur Supprimer. En cliquant sur Modifier, un formulaire apparait qui permet a
I'administrateur de modifier les informations d'un jeu ainsi que sa photo.
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, nblousurMax 2
AdminJeux
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Fig16: Modification d'un jeu par I'administrateur



L'administrateur clique sur le lien AdminLoc, un tableau des locations apparait sur la page(fig 17). En cliquant
sur Confirmer le retour du menu clic-droit, I'administrateur valide le retour d'un jeu loué et rendu par

I'abonné.

L'administrateur peut consulter le détail d'une location en cliquant sur Détail du menu clic-droit.(fig 18).
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Fig17: Gestion des locations par I'administrateur
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Fig18: Détail d'une location
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3.9 Contact

L'utilisateur peut envoyer un message a lI'administrateur du site. Il faut cliquer sur le lien Contactez-nous

dans le pied de page pour acceder a la page.
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Fig19: Page pour envoyer un message



